Что? Где? Когда?

3-й класс

Цели. Активизировать познавательную деятельность, расширять объем по предметам, формировать навыки овладения правилами игры; развивать логическое мышление, сообразительность, память, внимание, интеллект, любознательность, правильную конструктивную речь; воспитывать взаимопомощь и взаимовыручку.

Оборудование. персональный компьютер с программой PowerPoint, медиа-проектор, динамическая стрелка, часы, гонг.

ХОД ИГРЫ

I. Организационный момент

Подготовить игровое поле.
Подготовить игроков: команда придумывают название,  девиз и рассаживается за круглым столом вокруг игрового поля.
II. Сообщение темы и цели игры

Ведущий. Здравствуйте, уважаемые игроки и гости! Желаю всем сегодня отличного настроения и радостных побед!
Мы проводим интеллектуальную игру "Что? Где? Когда?". За круглым столом собрались участники игры – это ребята из 3 класса нашей школы. Они должны проявить эрудицию, остроумие, сообразительность и смекалку, а также быть очень внимательными и дружными, чтобы прийти к победе. Давайте с ними познакомимся.

III. Представление команд

IV. Сообщение правил игры

Ведущий. Приветствую всех членов команды и желаю им победить. Итак, игроки готовы? Внимательно послушайте правила игры.

1. Игра состоит из 10 раундов. Каждый раунд соответствует указанному стрелкой названию сектора на игровом поле.
2. В каждом секторе располагаются конверты с заданиями: письма ваших друзей – животных.
3. На обдумывание и обсуждение задания команде дается указанное время, когда игрокам разрешается общаться между собой.
4. После обсуждения вопросов отвечать имеет право либо капитан команды, либо игрок, уверенный в правильности своего ответа.
5. Подводить окончательные итоги игры и анализировать ваши ответы, уважаемые знатоки, будет компетентное жюри. (Представление членов жюри.)
6. Разрешается вращать барабан  по очереди. 
ХОД ИГРЫ

Слайд 1.Жучки. Обладают ли кузнечики слухом?

Слайд 2.Сотрудник ГИБДД. Знаете ли вы дорожные знаки?

Слайд 3.Любознательный турист. Загадки о природе.

Слайд 4.Хозяюшка Марьюшка. Сколько треугольников на рисунке?

Слайд 5.Минни. Лепесток какого цветка служил одеялом Дюймовочке из сказки Г.Х.Андерсена?

Слайд 6.Пёс Барбос. Узнай сказку по иллюстрации.

Слайд 7.Король Джулиан и Марис. Ребусы.

Слайд 8.Хомячок. Может ли сова видеть ночью?

Слайд 9.Белочка. Шуточная викторина

Слайд 10.Кот Василий. В какой стране кошка считалась божеством?
Слайд 11. Сказочник. Во что фея из сказки Ш. Перро «Золушка» превратила тыкву?

Слайд 12. Космонавт. Найди 4 лишнее.
V. Итог игры.  Ведущий. Наша игра подошла к концу. Знатоки сегодня держались достойно, давали правильные ответы и успешно справились со всеми заданиями своих удивительных друзей. Молодцы! 
МОУ « Моховская средняя общеобразовательная школа»



